POLITECHNIKA POZNANSKA

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Informatyka

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

Przedmiot

Kierunek studidow
Elektronika i Telekomunikacja
Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow
pierwszego stopnia
Forma studiéw
niestacjonarne

Rok/semestr

1/2

Profil studiéw
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosc

obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad
20
Cwiczenia

Liczba punktow ECTS
6

Laboratoria
25
Projekty/seminaria

Inne (np. online)

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Maciej Sobieraj
maciej.sobieraj@put.poznan.pl

tel. +48 616653909

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr hab. inz. Mariusz Gfgbowski

mariusz.glabowski@put.poznan.pl

tel. +48 616653904

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien mieé podstawowa wiedze z zakresu logiki

matematycznej. Powinien réwniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet

oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.
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Cel przedmiotu

Przekazanie studentom wiedzy o podstawach algorytmodw i struktur danych, ztozonosci obliczeniowej
oraz zasadach tworzenia programoéow komputerowych. Zapoznanie studentéw z jezykiem obiektowym
C++.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Zna zasady konstrukcji programoéw komputerowych, posiada wiedze z zakresu informatyki i zna
sktadnie jezykdw oprogramowania C, C++.

2. Ma podstawowg wiedze o algorytmach (sortowania, przeszukiwania zbioréw danych) i struktur
danych (tablice, listy).

Umiejetnosci
1. Potrafi programowo zrealizowac¢ podstawowe algorytmy obliczeniowe za pomoca popularnych
jezykéw programowania.

2. Potrafi sie postugiwaé jezykami programowania wysokiego poziomu C, C++.

3. Potrafi pisa¢ i uruchamiaé programy pozwalajgce rozwigzywac wybrane problemy techniczne
zwigzane z telekomunikacja.

Kompetencje spoteczne
1. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania sie w
zakresie programowania w jezyku C++.

2. Rozumie, ze wiedza i umiejetnosci z zakresu programowania w C++ bardzo szybko staj3 sie
przestarzate.

3. Posiada swiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do rozwigzywanych problemoéw
technicznych i podejmowania odpowiedzialnosci za proponowane przez siebie rozwigzania techniczne.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposdb:
Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana na egzaminie ustnym i/lub pisemnym.

Egzamin pisemny jest testem wielokrotnego wyboru ztozonym z 10-20 pytan, w ktorych proponowane
sg 4 odpowiedzi, z ktérych jedna jest prawidtowa. Kazda prawidtowa odpowiedz jest punktowana za 1
pkt, a niepoprawna za 0 pkt. Prdg zaliczeniowy: 50% punktow.

Egzamin ustny sktada sie z odpowiedzi na przynajmniej 5 pytan. Pytania sg zadawane przez
prowadzgcego. Pytania dotyczg zagadnien ze zbioru 30 zagadnien znanych studentom (przekazanych na
wyktadzie). Prég zaliczeniowy: 50% punktow.

Umiejetnosci nabyte w ramach zajeé laboratoryjnych weryfikowane sg na biezgco. Na kazdych zajeciach
laboratoryjnych oceniana jest poprawnosé napisania programow komputerowych w skali od 2 do 5.
Ocena koncowa jest srednig ocen uzyskanych z poszczegolnych zajec laboratoryjnych.
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Tresci programowe

1. W ramach wyktadu omdwione zostang nastepujace zagadnienia:
- Wprowadzenie do programowania,

- Kontrola przeptywu i typy danych,

- Rozszerzanie ekspresyjnej mocy: wskazniki, funkcje i pamiec,

- Dostep do réznego rodzaju danych,

- Podstawy programowania obiektowego,

- Dziedziczenie,

- Wyjatki.

2. W ramach zaje¢ laboratoryjnych przeprowadzone zostang nastepujgce ¢wiczenia:
- Projekt i implementacja prostego programu w C++,

- Implementaja programéw wykorzystujgcych rézne typy danych,

- Implementacja programow korzystajgcych z funkcji i wskaznikéw,
- implementacja programéw wykorzystujacych klasy,

- Implementacja programow wykorzystujgcych wyjatki.

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, wykonanie zadan podanych przez prowadzacego.
Literatura

Podstawowa
1. Grebosz J., Symfonia C++ Standard. Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. Tom i ll

2. Prata S., Jezyk C++. Szkota programowania. Helion 2012.

Uzupetniajaca
1. Grebosz J., Opus magnum C++11. Programowanie w jezyku C++.
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 130 6,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 55 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 75 4,0
zajeé laboratoryjnych, przygotowanie do egzaminu)?

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisaé inne czynnoéci





